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Цель квиз-экскурсии: популяризировать научное и историческое наследие в области 
оружиеведения.

Задачи:
- изучить историю создания и применения различных образцов оружия в годы 

Великой Отечественной войны;
- создать интерактивную квиз-экскурсию «Арсенал Победы»;
- расширить и углубить знания молодежи о военной технике, вооружении и 

технологиях, разработанных и произведенных в годы войны;
- сформировать позитивное отношение студентов к истории страны, подвигу 

советского народа, чувство гордости за достижения предшествующих поколений в 
области оружиеведения.

Актуальность: 
- Сохранение исторической памяти очень важно, так как события войны отдаляются 

от нас, все меньше остается ветеранов и очевидцев. Сейчас в мире существует 
тенденция к искажению исторических фактов о Второй мировой войне. Квиз-
экскурсия «Арсенал Победы», основанная на достоверных источниках, будет 
способствовать противодействию фальсификации истории.

- Знание истории оружия, его роли в войне, героических примеров его создания и 
использования способствует формированию чувства гордости за свою страну и 
уважения к ее истории. Знакомство с основами оружиеведения может быть 
полезным для будущих защитников Родины, формируя понимание важности 
обороноспособности страны.

- Студенческая молодежь для расширения кругозора нуждается в интерактивных 
материалах. Разработанная квиз-экскурсия поможет вовлечь молодежь в изучение 
истории, будет способствовать военно-патриотическому воспитанию студентов.

Квиз – экскурсия «Арсенал Победы»



Этапы квиз-экскурсии «Арсенал Победы»
Раунд 1 «Оружие Победы»

Раунд 2 «Вклад в Победу»

Раунд 3 «Теория оружия – в жизнь»

Раунд 4 «Артефакты Памяти»

Правила игры
Игра состоит из 4 раундов. На столе у каждой команды 
есть бланки, в которые они вносят свои ответы. После 
обсуждения команды не озвучивают ответ. По 
завершению каждого раунда бланки сдаются жюри. 
Убедившись, что все бланки сданы, ведущий зачитывает 
правильные ответы, которые представлены на слайде.
Все вопросы к квизу находятся на слайдах презентации. 
Ведущий озвучивает вопрос. Участники также могут их 
прочесть на экране.

1. Ведущий задает вопрос всем командам 
одновременно, после обсуждения каждая команда 
пишет ответ на бланке.

2. Побеждает команда, набравшая наибольшее 
количество баллов в четырех раундах.

3. В каждом раунде команды ждёт по 7 вопросов.
4. Время обсуждения – 1 минута.
5. За каждый правильный ответ – 1-3 балла (всего –

35 баллов)

ВНИМАНИЕ! ЭТО ВАЖНО! 
 По окончании каждого раунда вы будете получать детали от одного из оружий Победы, на которых будут 

записаны слова, части слов. Ваша задача - ответить на вопрос ведущего: «Для чего необходимо было в 
годы войны и необходимо сейчас создание новейших образцов оружия?».

 Чтобы получить ответ необходимо собрать оружие из частей и получить фразу - ответ.



Ресурсообеспечение квиз-экскурсии

Бланк для жюри

Карточки для записи 
ответов командам

Карточки с правильными 
ответами для жюри

Ресурсы, необходимые для проведения квиз-экскурсии: учебный кабинет,
компьютер, проектор, экран, колонки, раздаточный материал для команд и жюри,
секундомер, портрет Г.С. Шпагина, его жизненное кредо, детали ППШ для
составления фразы

Портрет  Г.С. Шпагина
Части пистолета-пулемёта Шпагина



Ресурсообеспечение квиз-экскурсии

Индивидуальные 
сертификаты студентам –

участникам квиза

Сертификаты педагогам, 
подготовившим команды

Грамоты командам - участникам квиза Информационный буклет



Примеры вопросов квиза



Примеры вопросов квиза



Примеры вопросов квиза



Примеры вопросов квиза



Примеры вопросов квиза



Герой очерка - Георгий Семенович Шпагин

Георгий Семенович не отражал вражеский натиск на 
передовой, но его вклад в Победу велик. Фронт Шпагина шел 
через стол с расчетами и чертежами, цеха заводов. 
Его жизненное кредо «Делать сложное очень просто, а вот 
делать простое очень сложно».

Шпагин усовершенствовал 
пулемет ДШК (Дегтярева –
Шпагина крупнокалиберный), 
сконструировал сигнальный 
(осветительный) пистолет (СПШ, 
ОПШ), но главным изобретением 
Шпагина стал простой и удобный 
штампосварный пистолет-пулемет 
системы Шпагина (ППШ). 

Главные награды Г.С. Шпагина:
 звание Лауреата Сталинской 

премии,
 три ордена Ленина, 
 орден Красной звезды, 
 орден Суворова 2 степени, 
 звание Героя 

Социалистического Труда.



Герой очерка - Георгий Семенович Шпагин



СПАСИБО 
ЗА ВНИМАНИЕ!


